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WSTEP

Szanowni Panstwo,

Program Edukacja z internetem dla nauczycieli jest prowadzony od dwéch lat przez dwie zaprzyjaz-
nione fundacje: Centrum Edukacji Obywatelskiej i Fundacje Grupy Telekomunikacji Polskiej.

Uwazamy, ze rozwdj zawodowy nauczycieli jest bardzo waznym elementem rozwoju systemu
edukacyjnego w Polsce, a co za tym idzie, rozwoju naszego kraju. Celem naszego programu jest za-
poznanie nauczycieli z narzedziami informatycznymi oraz ich zastosowaniem w przedmiotowych
projektach uczniowskich.

Zalezy nam na tym, by z jednej strony zacheci¢ nauczycieli do wykorzystywania nowoczesnych
technologii w dydaktyce, a z drugiej pokaza¢ i nauczy¢, jak przekazywac¢ wiedze w ciekawy i inno-
wacyjny sposoéb. Dzigki temu uczniowie zdobywaja nie tylko nowe informacje, ale i umiejetnosci
niezbedne w szybko zmieniajacym sie Swiecie.

W dwoéch edycjach programu wzieto udziat ponad 300 nauczycieli gimnazjéw z catej Polski. Na stro-
nie internetowej programu (www.ezi.edu.pl) udostepniamy otwarta Biblioteke Projektéw budo-
wang od poprzedniej edycji, ktora jest wspaniatym zrodtem pomystéw i praktycznych wskazéwek,
jak realizowa¢ projekty uczniowskie z zastosowaniem technik informacyjno-komunikacyjnych.

Z tych samych powodéw zdecydowaliSémy sie na publikacje niniejszej broszury, zawierajacej pora-
dy i informacje na temat pracy metoda projektu oraz sposobéw wykorzystywania w niej internetu.
Jest to takze zapis doSwiadczen, ktorymi chcemy sig z Panstwem, by¢ moze przysztymi uczestni-
kami programu, podzieli¢.

JesteSmy przekonane, ze program Edukacja z internetem dla nauczycieli warto rozwija¢. Warto brac
w nim udziat, o czym wiedza absolwenci programu, a takze warto o nim informowac¢. Zwracamy
sie do dyrektoréw szkét, by zachecali swoich nauczycieli do wtaczenia sig do jego kolejnej edycji.
Mamy nadzieje, ze nasz kurs przyczyni sie do popularyzacji metody projektu edukacyjnego i tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych w polskich szkotach.

Alicja Pacewicz Jadwiga Czartoryska

Dyrektor ds. programéw i wydawnictw Prezes Zarzadu Fundacji

Centrum Edukacji Obywatelskiej Grupy Telekomunikacji Polskiej
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KROTKI PRZEWODNIK PO METODZIE PROJEKTU

Jedna z najbardziej ambitnych i skutecznych metod edukacji jest projekt, czyli samodzielna - indy-
widualna lub zespotowa - praca uczniéw nad wybranym tematem. Projekt jest rdwniez przygoto-
waniem do dorostego zycia - w wielu zawodach pracuje sie dzi$ przeciez od projektu do projektu.

Praca w projekcie moze trwac¢ kilka tygodni lub kilka miesiecy. Na przyktad projekt ,,Rzeka” moze
by¢ catorocznym zadaniem dla klasy w gimnazjum czy liceum, realizowanym przez nauczycieli
kilku przedmiotéw. Na biologii uczniowie badajq faune i flore rzeki, ktéra przeptywa przez ich
miejscowos¢, prowadza obserwacje, jak zmienia sie zanieczyszczenie wody i od czego to zalezy.
Na geografii analizuja sktadniki dna i linii brzegowej, opisuja znaczenie rzeki dla ekosystemu i go-
spodarki regionu. Na historii siegaja do archiwéw miejskich, badaja dzieje terenéw nadrzecznych,
konflikty wtasnosciowe. Opisuja, jak rzeka stuzyta rozwojowi miasta, analizuja, kto i w jaki sposéb
organizowat przeprawy i mosty, opisujg bitwy, ktére toczyty sie nad rzeka. Moga tez — za zgoda
odpowiednich urzedéw - zorganizowa¢ badania archeologiczne, korzystajac z wykrywaczy metalu
poszuka¢ guzikéw, monet, elementéw uzbrojenia.

To wszystko wymaga okreslenia celéw (co badamy i po co?) oraz podziatu na kilkuosobowe zespoty.
Cele powinny uwzglednia¢ nowe, wazne umiejetnosci, ktore posiada uczestnicy. Uczniowie musza
zaplanowac etapy pracy - zbieranie informacji (obserwacja, zdjecia, eksperymenty, wywiady z eks-
pertami i mieszkancami), opracowanie informacji, przygotowanie prezentacji - oraz sprawiedliwie
podzieli¢ sie praca, w tym mniej atrakcyjnymi zajeciami, np. zatatwianiem spraw w urzedach. Trze-
ba zaplanowat¢ tzw. punkty kontrolne, kiedy uczniowie wraz z nauczycielem sprawdzaja, czy udaje
im sie realizowac zatozone cele zgodnie z terminarzem.

Rolg nauczyciela jest inspirowanie uczniéw i nadzorowanie ich pracy, a takze reagowanie, gdy
spada motywacja czy w zespole pojawiajq sie konflikty. Np. w przypadku ,Rzeki” nauczyciele po-
szczeg6lnych przedmiotéw musza uzgodni¢ zasady pracy, by zespoty wymieniaty sie informacja-
mi, a na koniec przygotowaty wspélna prezentacje (np. podczas Swieta szkoty). Na taka prezentacje
warto zaprosi¢ spotecznos¢ lokalng, okoliczne szkoty, wtadze gminy oraz media. Oczywiscie warto
rowniez zamiescic¢ ja na stronie internetowej szkoty czy projektu.

A jezeli w waszej miejscowosci akurat nie ma rzeki? C6z, moze jest gora? Las? Ruiny karczmy lub
fabryki? Cmentarz? Stara boznica czy cerkiew?

Ze wzgledu na realizowany temat, projekt edukacyjny moze dotyczy¢:
konkretnych zagadnien zwigzanych z okreslonym tematem, np. warunkami wzrostu roslin,
systemami rzadzenia na Swiecie
zagadnien interdyscyplinarnych, ale by¢ prowadzony przez jednego nauczyciela, np.
zaprojektowanie idealnego miasta, ocena stanu zdrowia senior6w i opracowanie programu,
ktéry pozwolitby go poprawi¢, analiza budowy latawca. Prowadzenie projektu przez jednego
nauczyciela nie oznacza braku pomocy ze strony innych pedagogdw.
zagadnien interdyscyplinarnych, ale by¢ prowadzony przez kilku nauczycieli réznych przed-
miotow, np. sporzadzenie i przeprowadzenie ankiety badajacej opinie mieszkancéw ulicy na
temat jakosci realizacji zadan przez wtadze gminy, a nastepnie opracowanie jej wynikdw. Projekt
taki moga wspdlnie prowadzi¢ nauczyciele np. WOS-u, matematyki, informatyki. Projekt interdy-
scyplinarny wymaga Scistej wspotpracy wszystkich zaangazowanych w niego nauczycieli.



Ze wzgledu na przedmiot pracy oraz mozliwo$¢ publicznej prezentacji jej efektow projekty
dzielg sie na:

badawcze

medialno-artystyczne

spoteczno-obywatelskie.

Projekt badawczy polega na zebraniu i usystematyzowaniu informacji o pewnych zagadnieniach
(w oparciu o analize zjawiska, eksperyment, opracowanie na podstawie li-
teratury przedmiotu lub konstruowanie modeli). Rezultaty projektu

maja charakter r6znego rodzaju opracowan (esejow, wywiadow,
rysunkow, albumow, gier itp.), ktére uczniowie przygotowuja,

a nastepnie prezentuja w okreslonych przez instrukcje wa-

runkach.

Projekt medialno-artystyczny obejmuje dziatania, w kto-

rych uczniowie tworza, indywidualnie lub zespotowo,

autorskie dzieta, np. teksty literackie czy dziennikarskie,

filmy, komiksy, zdjecia, a nastepnie upubliczniaja efekty

swojej pracy, najczesciej w formie wystawy lub za posred-

nictwem medidw, np. internetu czy prasy.

Projekt spoteczno-obywatelski polega na podjeciu ja-

kiego$ dziatania w $rodowisku lokalnym (w tym réwniez

w samej szkole), regionalnym lub globalnym, w odpowiedzi

na problem, ktéry uczniowie uznaja za wazny. Np. w ramach

projektu o tolerancji kreca film na temat stosunku mieszkancow

ich miejscowosci do przedstawicieli innych kultur.

Krélowa metod na litere p

Dobry projekt to taki, ktéry poszerza edukacje szkolna i jest powigzany z realizowanym w szkole
programem, a zarazem odpowiada zainteresowaniom uczniéw i taczy sensowng dziatalno$¢ prak-
tyczng z pracg umystowa. Nauczanie projektowe wprowadzane w szkotach amerykanskich sto lat
temu, szybko zostato spopularyzowane w Europie, zwtaszcza w Anglii i Danii. W Polsce pierwsze
proby podjeto juz w 1928 roku!

Cechy dobrych projektéw edukacyjnych:
wyrazne cele ustalane wspélnie z uczniami
dobra instrukcja zawierajaca: temat, cele, metody pracy, terminy, kryteria oceny
nawiazanie do znanych uczniom sytuacji
taczenie tresci edukacyjnych z réznych dziedzin, interdyscyplinarnosé
rownoczesne zdobywanie wiedzy i umiejetnosci
wyznaczone terminy realizacji catosci dziatan oraz poszczego6lnych etapéw
jasny podziat odpowiedzialnosci
przewaga pracy zespotowej nad dziataniami indywidualnymi
znane kryteria oceny
publiczna prezentacja rezultatéw pracy.



Pytania do zespotu.
Przed przystapieniem do projektu zespot realizatoréw powinien odpowiedzie¢ sobie na kilka
waznych pytan:
Dlaczego wybraliémy wtasnie taki projekt?
Co dobrego przyniesie jego realizacja? Kto na niej skorzysta?
W jaki sposéb bedziemy pracowali? Jak sie zorganizujemy?
Kto bedzie odpowiedzialny za realizacje?
W jakim czasie projekt bedzie realizowany i kiedy bedziemy mogli sie spodziewat¢ rezultatéw?
Kto moze nam poméc?
Jakie warunki zewnetrzne musza by¢ spetnione, by realizacja projektu byta mozliwa?
Z jakimi trudnosciami mozemy sie zetkna¢?
Jakie s3 ewentualne koszty realizacji?

Projekt a motywacja.

Projekt jest doskonatym sposobem zwiekszenia motywacji uczniéw. Samodzielno$¢, Swiadomos¢
wagi zadan, mozliwo$¢ decydowania o ich realizacji powoduja, ze zwykle nie trzeba ich dodatkowo
zacheca¢ do pracy. Najlepsze rezultaty osiaga sie wowczas, gdy zardwno nauczyciel, jak i ucznio-
wie sg przekonani o wartosci i uzytecznosci gromadzonej wiedzy i nabywanych umiejetnosci.

Ksztatcenie umiejetnosci.

Praca metoda projektu ksztattuje umiejetnosci:
przyjmowania na siebie odpowiedzialnosci
tworczego myslenia
samodzielnego uczenia sie
planowania i organizacji pracy
zbierania i selekcjonowania informacji
wspotpracy
rozwigzywania problemoéw
podejmowania decyzji
komunikowania sie
oceny wtasnej pracy
prezentacji jej efektow.

Rola nauczyciela.

Metoda projektu wymaga od nauczyciela zaangazowania, wczesniejszego przygotowania zadan,
organizacji pracy zespotéw zadaniowych, czuwania nad ich praca, udzielania pomocy przy opraco-
wywaniu projektu i jego prezentacji. Zarazem uwalnia jednak nauczyciela od wielu rutynowych
obowiazkéw. Zaréwno uczniom, jak i nauczycielowi daje duza satysfakcje.

Opracowanie:
Alicja Pacewicz, Danuta Sterna, Grazyna Czetwertynska
Centrum Edukacji Obywatelskiej



O PROGRAMIE EDUKACJA Z INTERNETEM
DLA NAUCZYCIELI (EZI)

Program Edukacja z internetem dla nauczycieli to wspélne przedsiewziecie Fundacji Grupy Telekomu-
nikacji Polskiej i Centrum Edukacji Obywatelskiej, skierowane do nauczycieli gimnazjéw. Zdaniem
organizatordw nowoczesna szkota nie moze dobrze funkcjonowaé¢ bez wykorzystania projektu edu-
kacyjnego, dlatego gtdwnym celem programu jest upowszechnianie tej metody pracy z uczniami
w polskich szkotach oraz przekazanie nauczycielom wiedzy o tym, jak zastosowa¢ metode projektu
w codziennej pracy. Kurs umozliwia réwniez bogata wymiane doswiadczen miedzy uczestnikami.
Program rozpoczat sie¢ w 2006 roku i jest stale rozwijany. Edycja 2007/2008 sktadata sie z 9 kurséw
internetowych wprowadzajacych techniki informatyczne do projektéw uczniowskich realizowa-
nych w ramach lekcji matematyki, fizyki, jezyka polskiego, biologii, wiedzy o spoteczenstwie, histo-
rii, geografii, jezykéw obcych oraz chemii. Kursy trwaty od listopada 2007 r. do maja 2008 r. Wzieto
w nich udziat 250 nauczycieli gimnazjéw z catej Polski.

Waznym elementem kursu EZI jest praktyczne wykorzystanie nowej wiedzy. Dlatego po wstep-
nych modutach, w ktérych uczestnicy otrzymywali materiaty edukacyjne o pracy metoda pro-
jektu, pisali sprawozdania, mieli mozliwos¢ ich wzajemnego komentowania oraz wymieniali sig
doswiadczeniami na forum internetowym, nauczyciele przystepowali do V modutu, w ktérym
rozpoczynali prace nad wtasnym projektem edukacyjnym.

Realizujac ten modut, nauczyciel:
decydowat, jakiego typu projekt bedzie realizowa¢
przekazywat uczniom wstepne informacje o projekcie
okreslat cel projektu, jego zakres tematyczny i tytut
wybierat narzedzia i programy komputerowe, z ktérych pézniej korzystali on i jego uczniowie
konsultowat pomyst i wstepne plany zwiazane z projektem z ekspertem merytorycznym.

Typ projektu
Projekt wybrany do realizacji mogt mie¢ charakter przedmiotowy lub interdyscyplinarny. Projek-
ty interdyscyplinarne czesto prowadzone sa we wspotpracy z innymi nauczycielami. W EZI - ze
wzgledéw organizacyjnych — wiekszos¢ projektéw byta realizowana samodzielnie. Dziatania mo-
gty miec¢ rozny charakter - od projektéw o wyraznym nastawieniu badawczo-eksperymentalnym,
przez literacko-artystyczne, medialne, spoteczno-obywatelskie, do ekonomicznych czy ekologicz-
nych. Zarazem wiekszo$¢ projektéw EZI zawierata element medialny - prezentacje dziatan w in-
ternecie, gazetkach szkolnych, radiowezle czy prasie lokalnej.
Oto kilka gtéwnych kategorii projektow:

badawczy - analiza zjawiska

badawczy - eksperyment

badawczy - opracowanie na podstawie literatury przedmiotu

badawczy - konstruowanie modeli

artystyczny

medialny

spoteczno-obywatelski.



Nauczyciele sami lub wspoélnie z uczniami decydowali, jaki projekt zrealizuja.

Na tym etapie nauczyciel podejmowat decyzje, na ktére z wymienionych aspektéw zamierza
zwroci¢ szczegblng uwage, a nastepnie wybierat dwa, ktére zamierzat uwzgledni¢ w projekcie.
Jego decyzja nie byta jeszcze ostateczna - zazwyczaj charakter projektu uwidaczniat sie dopiero
po podziale uczniéw na zespoty i ustaleniu konkretnych zadan dla kazdego z nich.

Wybor celow i obszaru tematycznego

Zanim nauczyciel wybrat temat projektu, zagladat do podstawy programowej, szkolnego programu
nauczania i wychowania oraz planu wynikowego towarzyszacego programowi, wedtug ktérego
uczy swojego przedmiotu. Analiza tych dokumentéw pomagata lepiej zdefiniowaé zakres tema-
tyczny oraz okresli¢ cele edukacyjne, jakie chciat osiagnaé. W tym momencie odpowiadat sobie na
pytanie: Komu i do czego ma stuzy¢ ten projekt? A nastepnie zastanawiat sie: jakie wiadomosci
i umiejetnosci wazne z merytorycznego punktu widzenia opanuja jego uczniowie? oraz jakie
umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem z komputera i internetu w nauce zdobeda?

Nauczyciel miat za zadanie sformutowaé¢ maksymalnie cztery gtéwne cele edukacyjne zwigzane
z projektem. Okreslat, co naprawde zyskaja uczniowie, ktérzy zrealizuja projekt. Zastanawiat sie,
€O Nowego poznaja, zapamigtaja, co beda potrafili zrobi¢ lub zrobi¢ lepiej niz przed projektem.
Préba odpowiedzi na te pytania umozliwiata mu ostateczne sformutowanie listy celéw. Nastepnie
musiat je uporzadkowa¢, wyeliminowa¢ powtérzenia, odrzuci¢ elementy zbedne. Wybierat trzy lub
cztery gtéwne cele i uznawat je za kluczowe w tym wtasnie projekcie. Uwzgledniat komputerowo-
internetowy charakter edukacyjnych dziatan uczniéw; mégt w kazdym z celdw taczyé wymiar me-
rytoryczny z komputerowym (np. ,,Uczniowie potrafia przedstawi¢ sktad artykutéw spozywczych
w formie wykreséw sporzadzonych przy uzyciu programu Excel”), badZ osobno okresli¢ cele zwia-
zane z wiedza i umiejetnosciami merytorycznymi, a osobno te, ktére wigza sie z wykorzystaniem
komputera i internetu (np. ,,Uczniowie potrafig sporzadzi¢ wykres przy wykorzystaniu programu
Excel”). Cele sformutowane na wstepnym etapie pracy niekiedy okazuja sie zbyt ambitne lub nie-
dopasowane do tego, co naprawde uczniowie beda robili w projekcie. Dlatego po doprecyzowaniu
tematu projektu oraz poszczegélnych zagadnien nauczyciele w razie potrzeby odpowiednio je
modyfikowali. Realizujac projekt - niezaleznie od przedmiotu czy charakteru dziatan - uczniowie
zdobywaja takze pewne uniwersalne umiejetnosci, takie jak:

efektywna praca w zespole

stuchanie opinii innych, wyrazanie aprobaty i niezgody

formutowanie problemoéw

podejmowanie decyzji grupowych

samodzielne poszukiwanie, selekcja i ocena wiadomosci

planowanie i organizacja wtasnej pracy

publiczna prezentacja rezultatéw swojej pracy

samoocena.

Nauczycielenie musieli je uwzglednia¢ w swoim zestawie celéw, chyba ze zamierzali skupi¢ sie na
realizacji ktéregos$ z nich.

Cele musiaty by¢:
specyficzne (np. zamiast: ,Uczniowie uczg sie o genach”, nauczyciel zapisywat: ,,Przy pomocy
programu graficznego uczniowie konstruuja model czasteczki DNA”)
jasno okre$lone (np. zamiast: ,Uczniowie poznajq historie demokracji” formutowali cel tak:
»Uczniowie tworza wirtualne muzeum historii i demokracji”)



mierzalne (nauczyciel musiat wiedzie¢, jak sprawdzi, ze go osiagnat, np.: ,,Uczniowie przygotuja
zestawienie bibliografii dotyczacej ich miejscowosci”)

ambitne, ale realistyczne

mozliwe do zrealizowania w okreslonym czasie

sformutowane w formie efektu, a nie dziatania, ktére prowadzi

do jego osiagniecia (np. zamiast ,Uczniowie czytaja poezje

romantyczng” - ,Uczniowie publikujg w internecie wybor

poezji zawierajacy ulubione utwory romantykow”).

Przyktady celéw

1. Wiedza o spoteczenstwie
Uczniowie potrafia:
wyjasni¢ role medidw we wspétczesnym Swiecie
wskaza¢ rézne funkcje srodkéw masowego przekazu
i zilustrowa¢ je przyktadami z internetu
przygotowaé prezentacje PowerPoint na temat jednej
(przydzielonej przez nauczyciela) funkcji mediéw
wybraé lub zrobi¢ zdjecia potrzebne do prezentacji i opraco-
wac je w programie graficznym (np. wycia¢ fragmenty, zrobi¢
collage, zapisa¢ jako nowy plik).
2. Fizyka
Uczniowie potrafia:
wyjasni¢, na czym polega i jak sie przejawia prawo zachowania energii
rozpozna¢ zjawiska zycia codziennego, w ktérych dziata prawo zachowania energii

nakreci¢ film na ten temat za pomoca kamery cyfrowej i go zmontowa¢ za pomoca programu
Windows Movie Maker

umiesci¢ film na stronie internetowe;j.

Sformutowanie tematu projektu
Kiedy nauczyciel juz przemyslat i okreslit cele, ktére chciat osiagnaé, przedstawiat uczniom obszar
tematyczny ich wspélnego projektu, np.:

Portret kobiety w sztuce romantycznej

Fizyka w naszych domach

Zasoby wody na Swiecie

Zycie ludzi w $redniowieczu

Stowarzyszenia obywatelskie w Polsce

Ostateczne tematy projektu byty formutowane na trzy sposoby:

1. Nauczyciel prosit uczniéw, by sprébowali sami sformutowac interesujace ich zagadnienia
zwiazane z danym obszarem tematycznym (np. wymyslajac propozycje w parach, wykorzystujac
metody dywanu pomystéw albo burzy mézgéw). Z listy zaproponowanej przez ucznidw nauczy-
ciel wybierat ostateczne tematy do realizacji.

Krok I: Wprowadzenie do wyboru tematéw projektu

Np. nauczyciel moéwit: ,Wiemy juz, ze podstawa spoteczenstwa obywatelskiego jest umiejet-
no$¢ stowarzyszania sie ludzi wokét jakiej$ idei, wspélnego celu czy zadania. Daje im ona



site, dzigki ktérej moga wiele osiagna¢. Sprobujmy wspdlnie wymysli¢, wokét jakich celéw my
moglibysmy sie zjednoczy¢ i podja¢ konkretne dziatania. Jakie stowarzyszenia chcielibyscie
zatozyé?”

Krok II: Przedstawienie tematéw zaproponowanych przez uczniéw np. podczas burzy m6zgow.

Krok I11: Selekcja i wybor tematéw projektdéw (nauczyciel pomagat uczniom w odrzuceniu tema-
téw nieodpowiednich, taczyt te, ktdre mogty stanowi¢ jeden temat itp.) Np. uczniowie po selekcji
wybrali: Stowarzyszenie na rzecz krzewienia wyzszej kultury w naszej szkole, Stowarzyszenie
ochrony praw ucznia, Stowarzyszenie ratowania drzew w miescie, Stowarzyszenie mitosnikow
zdrowego szkolnego $niadania, Stowarzyszenie pomocy zwierzetom przebywajacym w schroni-
skach, Stowarzyszenie , Porozumienie ponad biurkami” - wspélne dziatania artystyczne uczniéw
i nauczycieli, Stowarzyszenie mitosnikoéw komikséw” Kazde ze stowarzyszen opracowywato swdj
statut, plan dziatania oraz zaktadato strone internetowa lub publikowato statut na stronie szkoty.

2. Nauczyciel sam opracowywat liste tematéw zwigzanych z danym obszarem tematycznym
i przedstawiat ja uczniom. Uczniowie wybierali temat, nad ktérym chcieli pracowa¢ (indywidualnie
lub w grupie). Np. nauczyciel méwit: ,,W najblizszych miesigcach bedziemy sig uczy¢ o zyciu ludzi
w $redniowieczu. Przedstawie wam liste tematéw, z ktérych jeden wybierzecie dla siebie i opracu-
jecie w sposéb bardziej szczegdtowy z wykorzystaniem dodatkowych zrédet informacji. Swoje prace
zaprezentujecie innym pierwszym klasom gimnazjalnym. A oto lista zagadnien: ,Zycie na zamku
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rycerskim”, ,Madl sie i pracuj, czyli jak zyli mnisi w Sredniowiecznych klasztorach”, ,Sredniowieczna

wies$”,,, Co sie dziato za murami $redniowiecznych miast”, ,Zdrowie, higiena i wiedza medyczna w $re-
dniowieczu’, ,Cuda Sredniowiecza, czyli o tym, jak wznoszono $redniowieczne budowle”

3. Nauczyciel okreslat jeden wspélny temat projektu, ktéry miat by¢ realizowany przez wszystkich
ucznidw. Np. méwit: ,,Cho¢ czesto nie zdajemy sobie z tego sprawy, na co dzien stykamy sie z dzia-
taniem praw fizyki, ktére w tym roku poznaliscie. Proponuje wam udziat w projekcie edukacyjnym
»Fizyka w naszym domu”, ktéry bedzie polegat na rozpoznaniu dziatania jednego z tych praw
w waszym zyciu, opisaniu { wyjasnieniu danego zjawiska fizycznego (np.jak dziata zegar wahadto-
wy) i stworzeniu animacji komputerowej, ktére je ilustruje” Albo: ,W tym miesigcu nauka biologii
bedzie naprawde fascynujaca. Juz na nastepnych zajeciach przystapicie do realizacji projektu
badawczego pt. »Rosliny lubig Swiatto«. Podzieleni na kilkuosobowe zespoty bedziecie wszyscy
prowadzi¢ eksperyment badawczy wyjasniajacy wptyw Swiatta na rozwdj roslin, opracujecie jego
wyniki, wykorzystujac odpowiedni program komputerowy, a nastepnie przygotujecie prezentacje
rezultatow doswiadczenia w programie PowerPoint.”

Wybo6r narzedzi (programéw) komputerowych i/lub internetowych

Warunkiem sukcesu w pracy nad projektem byt wtasciwy dobér narzedzi komputerowych i interne-
towych - odpowiednich do celéw edukacyjnych oraz, co réwnie wazne, mozliwosci technicznych,
jakimi dysponowali uczniowie i szkota.

Nauczyciel sprawdzat zatem, jakie s te mozliwosci, a takze ustalat, co juz potrafig uczniowie.
Dopiero na tej podstawie podejmowat decyzje, jakie narzedzia i na jakim poziomie zaawanso-
wania zostang w projekcie uzyte. Dla nauczyciela byta to okazja do poszerzenia swojej wiedzy
L umiejetnosci w tym zakresie: szczegblnie wartosciowy byt wybér narzedzia, ktérego funkcje nie
byty mu do korica znane - uczyt sie ich razem z uczniami, jednocze$nie starajac sie by, ,,0 krok do
przodu” w stosunku do wiekszosci ucznidéw. Zdarzato sie oczywiscie, ze nauczyciel miat w klasie
»ekspertéw” od danego programu - wykorzystywat wtedy ich umiejetnosci, np. wyznaczajac im
role asystentow lub klasowych doradcéw.



Niekiedy nauczyciele juz od poczatku wiedzieli, z jakich narzedzi uczniowie beda korzysta¢ (np.
program Excel), w innych przypadkach decyzje podejmowali dopiero po konsultacjach z samymi
zainteresowanymi (np. po sprawdzeniy, ilu z nich ma tatwy dostep do internetu). Tak czy owak,
zanim uczniowie przystapili do pracy, trzeba byto zdecydowad, jakie narzedzia i programy maja
wykorzystac. Przydata sie tez wspdlna z uczniami ,lokalizacja” - gtéwnie w internecie - samoucz-
kow i wskazowek dotyczacych postugiwania sie nimi. Niekiedy niezbedna okazywata sie pomoc
szkolnego informatyka lub klasowych ,,specéw” od komputeréw i internetu.

Nauczyciele bioracy udziat w kursie na tym etapie mogli tez wrdci¢ do materiatdw z modutu 3. kur-
su EZI - prezentowane tam programy/samouczki okazywaty si¢ pomocne w realizacji projektu. Po-
mocq przy wybieraniu odpowiednich narzedzi komputerowo-internetowych nauczycielowi stuzyt
rowniez ekspert informatyczny kursu EZI.

Konsultacje w sprawie projektu

Nauczyciele zasiegali rady eksperta merytorycznego i uwzgledniali - na ile byto to mozliwe - jego
sugestie dotyczace elementdw projektu wymagajacych jeszcze dopracowania czy poprawek.

Dziatanie

Realizacja zaplanowanych dziatan byta zadaniem 6., najdtuzszego modutu kursu EZI. Zaréwno na-
uczyciele, jak i uczniowie wypetniali zaplanowane role. Nauczyciel zwykle dyskretnie wspierat pra-
ce uczniéw. Doradzat i obserwowat. Dzieki temu lepiej poznawat uczniéw, ich mocne i stabe strony,
mozliwosci i talenty. Niekiedy spetniat tez role eksperta; ekspertami byli tez specjaliSci z zewnatrz
lub szczegblnie zainteresowani tematem uczniowie. Nauczyciel monitorowat prace uczniéw pod-
czas wczesniej uzgodnionych konsultacji. Takze poszczegdlne zespoty mogty konsultowa¢ ze sobg
swoje plany i sposdb wykonania dziatan.
Prace w zespole byty rozdzielone. Pomagata w tym karta pracy zespotu, zawierajaca nastepujace
rubryki:

zadanie

osoby odpowiedzialne za wykonanie zadania

materiaty potrzebne do realizacji zadania

terminy realizacji

sojusznicy.

Prezentacja i ocena
Prezentacja i ocena zrealizowanego projektu byty zadaniami modutu 7. kursu EZI.

Odpowiedzialno$¢ za prezentacje brali na siebie uczniowie. Dokonywali rdwniez oceny wtasnej
pracy i wspotpracy w zespole. Sposob prezentacji planowali wczesniej. Decydowali o nim ucznio-
wie, uwzgledniajac mozliwosci swoje i szkoty oraz rodzaj publicznosci, ktéra miata wziaé udziat
w prezentacji. Nauczyciel pomagat w zapewnieniu strony technicznej prezentacji.

Kryteria oceny byty juz ustalone na etapie planowania. Ocena obejmowata nie tylko wykonanie
projektu, ale réwniez wspotprace zespotu oraz samoocene indywidualng ucznia. Oceny dokonywat
nauczyciel, czesto uwzgledniajac réwniez ocene kolezenska uczniow.

Na stronie programu: powstaty otwarte Biblioteki Projektow, w ktérych
znalazty sie wszystkie projekty zrealizowane w programie od 2006 roku, z podziatem na
przedmioty i typy, np. badawczy, artystyczny, medialny, spoteczno-obywatelski. Zapraszamy
do korzystania z ich zbiorow.
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CZAS W KOLOROWYCH PLATKACH KWIATOW
- ZEGAR KWIATOWY

Nauczyciel: Barbara Rakicka

Szkota: Gimnazjum Spotecznego Towarzystwa OSwiatowego w Szczecinie,
woj. zachodnio-pomorskie

Uczestnicy: Uczniowie | klasy gimnazjum

Przedmiot: Biologia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=1578

Typy wykonanych prac: Prezentacja, grafika 3D

Uczniowie postanowili opracowac miejski zegar kwiatowy, ktéry odmierzatby godziny poprzez
zwijanie i rozwijanie sig ptatkdw odpowiednio dobranych roslin. Swoja prace podzielili na etapy.
Najpierw poznali historie zegaréw kwiatowych i ich twérce Karola Linneusza oraz opisali rosliny
wykorzystane w pierwotnym zegarze Linneusza. Nastepnie zgromadzili informacje o roslinach
nadajacych sie do wykorzystania w zegarze kwiatowym. W koncu spotkali sie z architektem
krajobrazu, ktéry doradzit im w wyborze odpowiedniego miejsca w Szczecinie na umieszczenie
zegara. Uczestnicy nawiazali tez kontakt z Parkiem Zdrojowym w Ciechocinku, skad otrzymali
informacje o pielegnacji i kosztach wykonania oraz utrzymania zegara kwiatowego.

Podczas realizacji projektu uczniowie korzystali z programu Google Earth, dzieki ktéoremu uzy-
skali obrazy satelitarne wybranych punktéw miasta i wykonali zdjecia cyfrowe terenu. Pracowali
tez z programem Sketch Up do wykonywania tréjwymiarowych obiektéw, a elementy zegara
kwiatowego przygotowali w programie Microsoft Photo Draw.

Praca uczniéw nad projektem zostata udokumentowana w postaci prezentacji zawierajacej
wszystkie zebrane informacje i opracowane projekty, ktéra na koniec przedstawili Prezydentowi
Miasta Szczecina.

Propozycja umiejscowienia zegara w Szczecinie - obraz Rosliny wykorzystane do utworzenia miejskiego zegara
satelitarny uksztattowania terenu z programu Google kwiatowego w Szczecinie.
Earth oraz zdjecia terenu wykonane przez uczniéw.



SEKRETY UKLADU KRAZENIA

Nauczyciel: Agnieszka Mrézek

Szkota: Gimnazjum Nr 1 im. Ojca Swietego Jana Pawta Il w Rabie Wyznej, woj. matopolskie
Uczestnicy: Uczniowie klas I i 11

Przedmiot: Biologia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=1576

Typy wykonanych prac: Prezentacja, zdjecia, wykresy, ankieta

Celem projektu byto zainspirowanie uczniéw do poszukiwania odpowiedzi na konkretne pyta-
nia: Po co nam uktad krwionosny? Dlaczego warto zna¢ swoja grupe krwi? Jaka jest czestos¢
wystepowania poszczegélnych grupy krwi wéréd ucznidw naszego gimnazjum? Jak zmierzy¢
cisnienie krwi i tetno? O czym moéwi nam badanie EKG? Co robi¢, by nasz uktad krwionosny
funkcjonowat prawidtowo?

Realizujac projekt, uczniowie poznali strukture ludzkiego organizmu i jego funkcje, formutowali
hipotezy na temat tego, jak tryb zycia i predyspozycje wrodzone wptywaja na zdrowie. Przepro-
wadzili ankiety na temat czestosci wystepowania choréb uktadu krazenia, zebrali dane na temat
wystepowania poszczegélnych grup krwi wsrdd ucznidw ich szkoty. Dane te opracowali w po-
staci wykresow, ktdre nastepnie przeanalizowali. Korzystajac z testu Ruffiera, przeprowadzili
wsrod uczestnikow projektu pomiary wydolnosci serca, a ich wyniki opracowali i zaprezentowali
w postaci sprawozdania. Uczniowie opanowali takze umiejetno$¢ pomiaru cisnienia krwi oraz
udzielenia pierwszej pomocy w razie krwotokéw. Dokumentujac swoje dziatania, wykonali zdje-
cia, skonstruowali ankiety, opracowali wyniki w postaci wykresdw, stworzyli ciekawe prezenta-
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cje na nastepujace tematy: ,,Budowa serca”, ,,Choroby uktadu krazenia”, , Ciatka krwi’, ,,Cisnienie
krwi, tetno, EKG”, ,,Grupy krwi”, ,Krwotoki”, , Krwioobieg duzy i maty”, ,,Dbaj o serce.” Praca nad
projektem data mtodym ludziom szanse na przeanalizowanie przyczyn zaktdcen stanu zdrowia
cztowieka, zastanowienia sie nad skutkami wtasnych decyzji w tym zakresie, a w konsekwencji

do zrozumienia idei prowadzenia zdrowego trybu zycia.

Nauka pomiaru ci$nienia. Plakaty wykonane w ramach projektu.



CHARAKTERYSTYKA WARUNKOW POGODOWYCH
W OKRESIE ZIMY 2006/2007 W MROKOWIE

Nauczyciel: Jolanta Januszewicz

Szkota: Zesp6t Szkét Publicznych w Mrokowie k/ Warszawy, woj. mazowieckie

Uczestnicy: Uczniowie klas -l gimnazjum, nalezacy do Klubu Mtodych Badaczy - Meteorolodzy
Przedmiot: Geografia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2212

Typy wykonanych prac: Prezentacja, zdjecia, obliczenia, wykresy

Projekt byt realizowany podczas zaje¢ pozalekcyjnych, wzieli w nim udziat uczniowie zainte-
resowani geografia, a szczegblnie meteorologia. Miat on charakter gtéwnie badawczy - uczyt
gromadzenia, interpretowania i prezentowania wiedzy geograficznej.

Podczas pracy badawczej uczniowie prowadzili obserwacje pogody w szkolnym ogrédku meteo-
rologicznym. Pozyskane dane meteorologiczne stanowity dla nich podstawe stworzenia przy
uzyciu programu Excel bazy danych dziewieciu sktadnikéw pogodowych tj. temperatury po-
wietrza, wilgotnosci powietrza, ci$nienia atmosferycznego, predkosci i kierunkéw wiatru, sumy
opadoéw, zjawisk atmosferycznych, temperatury gruntu.

Wykorzystujac funkcje programu Excel, uczniowie opracowali charakterystyki sktadnikoéw
pogodowych (Srednie, maksima, minima, czestos¢), ktére przedstawili w postaci diagramoéw
klimatycznych. Diagramy te postuzyty im do przedstawienia w programie PowerPoint charak-
terystycznych cech warunkéw pogodowych w okresie zimy. Rownolegle uczestnicy projektu
przygotowali materiat zdjeciowy do elektronicznego , Albumu chmur”, uczac sie przy tej okazji
rozpoznawania rodzajéw chmur.

Finatem projektu byto publiczne przedstawienie charakterystycznych cech warunkéw pogodo-
wych okresu zimy na forum szkoty.

Duzym walorem tego projektu jest jego powtarzalno$¢ w odniesieniu do kazdej pory roku, co
w rezultacie, po wielu latach badan, moze da¢ obraz cech klimatu lokalnego.

Odczyt temperatury gruntu. Obserwacje meteorologiczne.



WIRTUALNE MUZEUM STAROCI

Nauczyciel: Janusz Sternicki

Szkota: Publiczne Gimnazjum w tochowie, woj. mazowieckie
Uczestnicy: Uczniowie klas 11 {111

Przedmiot: Historia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2262
Typy wykonanych prac: Prezentacja, zdjecia, film

Projekt byt przedsiewzieciem interdyscyplinarnym, taczacym historie, jezyk polski oraz infor-
matyke. Jego gtéwnym celem byto ocalenie od zapomnienia przedmiotéw codziennego uzytku,
ktére jeszcze kilkanascie lat temu mozna byto spotka¢ w wiejskich chatach oraz uswiadomienie
mtodziezy potrzeby takich dziatan. Uczestnicy projektu gromadzili wszelkie pozostatosci kultury
materialnej ubiegtych stuleci na ich terenach - liczba ,,staroci” zgromadzonych na strychach czy
w komérkach okazata sie nieprzebrana, wiec zabawa w detektywow i odnalezienie jak najwiek-
szej liczby przedmiotéw bardzo wciagneta uczniéw. Podczas poszukiwan eksponatdw uczniowie
tworzyli ich dokumentacje fotograficzng, a takze odkrywali ich zapomniane czesto funkcje, ko-
rzystajac z doSwiadczenia i wiedzy swoich dziadkow.

W ramach projektu zrealizowali dwa filmy prezentujace wykorzystanie urzadzenia do pieczenia
optatkow oraz szatkownicy, stawali sie rodzinnymi kronikarzami, poznawali historie regionu.

Zebrane materiaty opracowali w postaci obszernych prezentacji oraz umiescili na stworzonej
przez siebie stronie internetowej, ktéra stata sie Wirtualnym Muzeum Staroci.

Prezentacja prac uczniéw odbyta sie w ramach ,,Dnia regionalnego” i oprécz omoéwienia strony
internetowej polegata na miniquizie z udziatem publicznosci - pokazywano eksponat, stawiano
pytanie ,jak sie nazywa i do czego stuzyt’, a nastepnie eksperci - uczestnicy projektu — omawiali
dany eksponat, wspierajac sie przygotowanymi prezentacjami.

Uczniowie realizujacy projekt. Przedmioty codziennego uzytku.



PODPATRUJAC NATURE W POSZUKIWANIU
ZtOTE) LICZBY

Nauczyciel: Aleksandra Koziot

Szkota: Gimnazjum nr 2 w Gtogowie, woj. dolnoslaskie

Uczestnicy: Cztonkowie kota matematycznego ,Eureka” z klas |
Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2342
Typy wykonanych prac: Prezentacje, konstrukcje w programie Cabri

Tajemniczy i intrygujacy temat wzbudzit wielkie zainteresowanie i pobudzit uczniéw do dziata-
nia. Gtéwnym celem projektu byto zwigkszenie zainteresowania matematyka i zwrécenie uwagi
uczniéw na jej wszechobecno$¢ w otaczajacym Swiecie. Podczas realizacji projektu uczniowie
dowiedzieli sie, co to jest ztota liczba i ztota proporcja i dlaczego juz starozytni Grecy uznali
jeden z podziatéw odcinka za najdoskonalszy pod wzgledem estetycznym i nazwali ztotym albo
boskim podziatem. Uczestnicy poszerzyli swoja wiedze na temat figur geometrycznych i ich wta-
snosci, nauczyli sie konstrukcji geometrycznej ztotej liczby, ztotego trojkata, ztotego prostokata
i innych ztotych figur. Przy pomocy programéw komputerowych Cabri i C.a.R. przeprowadzili
poznane konstrukcje. Poza tym wyszukali wiele przyktadéw ,,ztotego podziatu” w otaczajacym
Swiecie - u cztowieka, w przyrodzie i architekturze.

Praca nad projektem zostata udokumentowana w prezentacjach zawierajacych konstrukcje
komputerowe.

Pokaz efektéw pracy i nowych umiejetnosci ucznidw odbyt sie podczas szkolnej gietdy kot zain-
teresowan. Uczestnicy projektu przygotowali pie¢ stanowisk:
z pokazem prezentacji multimedialnych
z prezentacja gazetki poswieconej ztotej liczbie i ztotej proporcji
dwie wystawy - fotograficzng z przebiegu prac nad projektem i z wykonanych przez uczniéw
portfolidw oraz ksiazek i czasopism, w ktérych mozna znalez¢ ciekawe wiadomosci i artykuty,
z programem Cabri
stanowisko z niespodzianka - na ktérym mozna byto sprawdzi¢ ,gdzie jest moj ztoty punkt”

Chwila relaksu - origami tez jest ciekawe. Obliczenie wartosci ztotej liczby przy pomocy
kalkulatora graficznego.



TELEFON KOMORKOWY - PRZYJACIEL CZY WROG?

Nauczyciel: Wiestawa Wiatrak

Szkota: Gimnazjum nr 1 im. Ojca Swietego Jana Pawta Il w Rabie Wyznej, woj. matopolskie
Uczestnicy: Uczniowie klas |

Przedmiot: Fizyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2204

Typy wykonanych prac: Prezentacje, strona internetowa, ankiety, wykresy, pomiary, inscenizacja

Interdyscyplinarny charakter projektu pozwalat uczniom zrozumie¢ powiazania miedzy fizyka
(fale dzwiekowe), technika (telefonia komdrkowa) a biologia (wptyw naduzywania telefonu na
zdrowie). W ramach projektu uczniowie wykonali szereg zadan o zréznicowanych charakterze,
wymagajacych wiedzy i umiejetnosci m.in. z obstugi komputera. Uczniowie opracowali rys
historyczny telekomunikacji i jej wptyw na rozwéj cywilizacji, zebrali materiaty na temat fal
dzwiekowych i elektromagnetycznych oraz opracowali je w postaci prezentacji PowerPoint,
przygotowali program obrazujacy fale elektromagnetyczng przy uzyciu programu Excel, przy-
gotowali doswiadczenia fizyczne przedstawiajace fale dzwigekowe i elektromagnetyczne oraz
przedstawili je na forum kota fizycznego. Pokaz do$wiadczen zostat zarejestrowany na kamerze
cyfrowej a powstate filmy opracowali przy uzyciu programu Ulead.

Uczniowie zebrali informacje na temat budowy zmystu stuchu i odbioru fal dzwiekowych.
Przeprowadzili badania wptywu fal elektromagnetycznych na uktad krazenia poprzez badania
cisnienia krwi przed i po rozmowie telefonicznej. Nastepnie opracowali je w programie Excel.
Przeprowadzili badania wptywu hatasu na cztowieka, z uzyciem miernika Ecolab. Zapoznali sie
z budowa telefonu komérkowego. Przeprowadzili ankiety wsréd 160 os6b na temat korzystania
przez mtodziez gimnazjalna z telefonéw komdrkowych. Opracowali strone internetowgq zawiera-
jaca wiadomosci na temat telefonéw komorkowych. Podczas prac nad projektem uczniéw wspo-
magali nauczyciele, organizujac warsztaty tematyczne np. nauczyciel oligofrenopedagogiki prze-
prowadzit zajecia , Wptyw psychologicznego telefonéw komérkowych na mtodziez gimnazjalng”
Swoje osiagniecia zaprezentowali na festiwalu fizyki, gdzie oprécz pokazu doswiadczen, przygo-
towanych prezentacji na temat przeprowadzonych badan oraz budowy telefonu komérkowego,
przedstawili krétki rys historyczny telekomunikacji w formie scenicznej. Rodzicom na wywia-
ddéwce przedstawiono opracowanie ankiety o korzystaniu z sms-6w w gimnazjum.

Doswiadczenie na festiwalu fizyki - ,Wzorki z soli” Przestawienie ,,Rys historyczny telekomunikacji’, scenka
obrazujace fale dzwigkowe. »Plerwszy telefon w Polsce”



IZAAK NEWTON | JEGO OPTYKA

Nauczyciel: Sabina Kochan

Szkota: Zespot Szkét Ogélnoksztatcacych nr 1 - Gimnazjum nr 7 oraz Gimnazjum nr 6

w Stalowej Woli, woj. podkarpackie

Uczestnicy: Uczniowie klasy IlI

Przedmiot: Fizyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2185

Typy wykonanych prac: strona internetows, film, wideokonferencja, wywiad, zdjecia, animacje

7

Projekt objat nastepujace zagadnienia: ,,Izaak Newton - pierwszy nowoczesny naukowiec”, ,Analiza
i synteza Swiatta biatego”, ,,Zastosowanie odkry¢ Newtona - teleskop zwierciadlany” Tematy zostaty
ze soba powiazane tak, by ich realizacja pozwolita uczniom dostrzec ztozono$¢ procesu tworzenia

teorii naukowej, doceni¢ warto$¢ pracy Newtona, a jednoczesnie zazna¢ trudu i radosci tworzenia.

Uczniowie wykorzystali w swej pracy wiele programéw komputerowych, m.in. Pinnacle Studio,
Jase Paint Shop Pro, KED, Skype, Excel, PowerPoint, Adobe After Effects, Microsoft Word oraz wy-
szukiwarki internetowe. Samodzielnie zrealizowali film o 1zaaku Newtonie - napisali scenariusz,
stworzyli scenografie, przygotowali stroje, zmontowali podktad muzyczny, zrealizowali zdjecia.

Zbadali zjawiska rozszczepienia i syntezy Swiatta biatego w doswiadczeniach realnych, a nastep-
nie opracowali wyniki tych badan. Przygotowali rowniez dokumentacje fotograficzna swoich do-
Swiadczen, ktérg umiescili na stronie internetowej projektu oraz prezentacje multimedialng po-
Swiecong teleskopom typu Newton i animacje pokazujaca zasade dziatania takich teleskopdw.

Inny zesp6t ucznidw zredagowat strone internetowa, zmontowat film, a takze nawiazat kontakt
i przeprowadzit wideokonferencje z fizykiem pracujacym w Kanadzie - dr. Markiem Roland-
-Mieszkowskim. Uczniowie nawiazali tez kontakt z dr. Jerzym Kierulem - fizykiem z Uniwersyte-
tu todzkiego zajmujacym sie historig nauki.

Podczas realizacji projektu uczniowie zdobyli rozlegty wiedze na temat lzaaka Newtona, jego
metod pracy naukowej i osiagnie¢, a takze teorii okre$lajacych nature Swiatta oraz zjawisk cha-
rakterystycznych dla Swiatta, a takze budowy, zasady dziatania, zastosowania, zalet i wad tele-
skopu typu Newton. Nauczyli sie bada¢ zjawiska optyczne i fotografowat je, tworzy¢ animacje,
kreci¢ i montowac filmy, budowa¢ i opracowywac¢ strone internetowa.

Projekt rozwinat w nich réwniez umiejetnosci przydatne w zyciu spotecznym, takie jak publicz-
ne prezentowanie wynikéw swych dziatan czy efektywna praca w zespole. Cato$¢ dziatan w pro-
jekcie uczniowie zaprezentowali podczas Dni Fizyki.

Wideokonferencja z dr. Markiem Roland-Mieszkowskim. Doswiadczenie: Synteza Swiatta biatego przy pomocy
soczewki.



PROJEKT BOISKA SPORTOWEGO OBOK SZKOtY

Nauczyciel: Urszula Utnicka

Szkota: Gimnazjum im.Jana Pawta Il w Krempachach, woj. matopolskie
Uczestnicy: Uczniowie klasy |

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2377

Typy wykonanych prac: Prezentacja, zdjecia, projekt boiska, ankieta, wykres

Celem projektu byto pokazanie uczniom praktycznego zastosowania matematyki w ich najbliz-
szym otoczeniu, poprzez stworzenie projektu boiska sportowego na niezagospodarowanym
terenie obok szkoty. Uczniowie przy realizacji projektu wykorzystywali w praktyce swoje umie-
jetnosci matematyczne, takie jak zbieranie i opracowywanie danych, obliczanie objetosci prosto-
padtoscianu, badanie wtasnosci wielokatéw i wykonywanie dziatan na liczbach.

Praca nad projektem przebiegata w grupach zadaniowych, ktére nie zawsze pracowaty réwnolegle.
Czesto jedna grupa korzystata z efektéw pracy poprzednikéw, co wymagato szczegdlnie dobrej ko-
ordynacji i terminowosci pracy, zaréwno od ucznidw, jak i wspomagajacego ich prace nauczyciela.

Grupa sportowa zebrata informacje na temat réznych dyscyplin sportu, przeprowadzita wsréd
uczniéw gimnazjum ankiete ,Jaka jest twoja ulubiona dyscyplina sportu”, opracowata jej wyniki
w postaci wykreséw, a takze przeprowadzita wywiady z nauczycielami wychowania fizycznego
w sprawie potrzeb szkoty. Po zakonczeniu prac tej grupy zostata podjeta decyzja o zaprojektowa-
niu boiska do pitki plazowej. Grupa projektowa zajmowata sie projektem boiska, wtacznie z po-
zyskaniem, przy pomocy programu Google Earth, map satelitarnych terenu szkoty i wykonaniem
planu w programie A9CAD. Grupa kosztorysowa opracowata za pomocg arkusza kalkulacyjnego
kosztorys boiska - ilos¢ potrzebnego piasku i koszt innych materiatéw do budowy boiska. Grupa
Archiwum X zajmowata sie dokumentowaniem prac zespotéw i opracowywaniem prezentacji
podsumowujacej projekt.

Grupa koordynacyjna rejestrowata na biezaco stan prac grup i prowadzita komunikacje e-mailo-
wa migdzy liderami grup a nauczycielem.

Waznymi elementami projektu byty spotkania z ekspertami: architektem i geodeta, kt6rzy udzielili
uczniom informacji o sposobie wykonania projektu, potrzebnym oprogramowaniu i materiatach.
Efektem pracy uczniéw byt projekt boiska do pitki plazowej przygotowany w postaci planu wy-
konawczego, naniesienie go na mape terenu w skali 1:1000 przy pomocy programu XnView oraz
kosztorys materiatdw potrzebnych do jego wykonania.
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Wytyczenie boiska w terenie. Spotkanie z geodeta.



WIELOSC[AN‘I, KTORE CIESZA WZROK | POBUDZAJA
WYOBRAZNIE

Nauczyciel: Dorota Oponowicz

Szkota: Gimnazjum nr 1 w Miedzyrzecu Podlaskim, woj. lubelskie

Uczestnicy: Uczniowie klas I, 11 {111

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=2354

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, prezentacja, gazetka $cienna, papierowe
modele wieloscian6w

Zadaniem projektu byto zapoznanie ucznidéw z wieloscianami, o ktdrych nie moéwi sie na lekgji
matematyki: wieloscianami Platona, Archimedesa, Catalana i Keplera-Poinsota. Uczniowie prze-
analizowali te wielosciany od historii ich powstania, poprzez budowe i podstawowe wtasnosci,
az po praktyczne zastosowanie w zyciu codziennym — w sztuce, chemii, architekturze.

Projekt miat charakter badawczy (uczniowie wyszukiwali informacje z internetu, porzadkowali je,
przeprowadzali analize twierdzenia Eulera dotyczaca ilosci Scian, wierzchotkéw, krawedzi a tak-
ze warunkow istnienia okreslonej liczby wieloscianéw foremnych, zaznaczali katy dwuscienne)
oraz artystyczno — medialny (uczniowie wykonali gazetke Scienna dotyczaca wieloscianéw, zbu-
dowali modele wielosciandéw, stworzyli prezentacje o historii wieloscianéw i wieloscianach na
co dzien, przygotowali strone internetowa ze wszystkimi opracowanymi materiatami).

Praca w czasie projektu wymagata od ucznidéw wielu nowych umiejetnosci komputerowych:
nauczyli sie rysowac siatki, modele wieloscianéw. Tworzyli prosta animacje w programie Poly32,
siatki, modele i animacje otwierania wielo$cianéw platonskich w programie Cabri, a takze mode-
le wielo$cianéw Keplera-Poinsota w programie Wingeom. Nauczyli sie pisa¢ wzory matematycz-
ne przy pomocy edytora réwnan Microsoft Equation, kopiowa¢ zdjecia z aparatu cyfrowego.

Kazdy z zespotéw uczniéw stworzyt prezentacje, w ktorej zawart efekty swojej pracy.

Uczniowie przygotowuja gazetke dotyczaca Tworzenie siatek i modeli wielo$cianéw.
wieloscianow.



I TY MOZESZ ZOSTAC INWESTOREM GIELDOWYM!

Nauczyciel: Artur Becher

Szkota: Gimnazjum w Podedwo6rzu, woj. lubelskie

Uczestnicy: Uczniowie klas I

Przedmiot: Wiedza o spoteczenstwie

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=383&a=load&p=1906

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, prezentacje, gazetka, ankieta, wykresy

W ramach zaje¢ z wiedzy o spoteczenstwie uczniowie klas Il uczestniczacy w module , Wycho-
wanie do aktywnego udziatu w zyciu gospodarczym” realizowali projekt ,| Ty mozesz zosta¢ in-
westorem gietdowym!” Zadaniem uczniéw byto: opracowanie Regulaminu Szkolnego Inwestora
Gietdowego, aktywne inwestowanie wirtualnych oszczednosci na Szkolnej Gietdzie Papieréw
Wartosciowych poprzez konta elektroniczne, opracowanie i promocja znaku firmowego projektu,
redagowanie i wydawanie Gazety Szkolnej Gietdy Papieréw Wartosciowych ,Parkiet”, opraco-
wanie i wydanie raportu koncowego , Parkiecik’, przygotowanie prezentacji multimedialnej na
Szkolne Podsumowanie Projektu, zbudowanie strony internetowej i przygotowanie wizytoéwki
projektu dla uczestnikéw podsumowania.

W czasie trwania projektu uczniowie przygladali sie Gietdzie Papieréw Wartosciowych jako
rynkowi zawierania transakcji kupna i sprzedazy. Dysponowali wirtualnymi pieniedzmi, ktdre
inwestowali wedtug wczesniej przyjetego regulaminu. Regulamin Szkolnego Inwestora Giet-
dowego okreslat zasady szkolnej symulacji gry gietdowej (min. sposoby komunikacji, sktadania
zlecen oraz korzystania z aktualnych danych dotyczacych cen spoétek notowanych na gietdzie,
wysokosci optat za zlecenia i prowadzenie konta). Imienne konta gietdowe zatozone w arkuszu
kalkulacyjnym stuzyty do monitorowania poczynan inwestycyjnych ucznidéw, odnotowywania
ich aktywnosci gietdowej, a w koncu staty sie podstawa wytonienia zwyciezcéw Szkolnej
Gietdy Papieréw Wartosciowych. Publiczna prezentacja przyblizyta srodowisku lokalnemu
badania prowadzone w ramach projektu oraz uczniowskie rezultaty inwestowania w akcje
spotek gietdowych.

Pamiatkowe zdjecie uczestnikéw projektu i Prezentacja projektu.
zaproszonych gosci.



TAJEMNICE NIETOPERZY PODZIEMI
TARNOGORSKO-BYTOMSKICH

Nauczyciel: Ewa Topolska-Sowa

Szkota: Publiczne Gimnazjum nr 1 w Tarnowskich Gérach, woj. $laskie

Uczestnicy: Uczniowie klas I-111, uczestnicy kota biologicznego

Przedmiot: Biologia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=425&a=detail&p=2771

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, prezentacje, blog tematyczny, animacja,
stuchowisko, film

Gtéwnym celem projektu byto zebranie i opracowanie informacji na temat biologii nietoperzy,
szczeg6lnie gatunkéw hibernujacych w Podziemiach Tarnogérsko-Bytomskich.

Sposéb pozyskiwania informacji byt zréznicowany. Poza korzystaniem z internetu i opracowan
tematycznych, uczniowie odbyli wiele spotkan. Rozmawiali m.in. z chiropterologiem dr. Grzego-
rzem Ktysem, ktory wspélnie z zespotem naukowcoéw Uniwersytetu Opolskiego bada zycie tych
tajemniczych ssakow; nawiazali korespondencje e-mailowg oraz kontakt telefoniczny z lesnika-
mi, przewodnikiem w kopalni i ratownikiem gorskim.

Uczniowie na podstawie zebranych informacji opracowali wielostronicowy Biuletyn Przyrodni-
czy ,,Gackopolitan”,zmontowali stuchowisko ,Hibernacja w Swiecie zwierzat” oraz , Tarnogoérskie
podziemia”, przygotowali prezentacje: , Nietoperze zyjace w Polsce z uwzglednieniem gatun-
kéw hibernujacych w Podziemiach Tarnogérsko-Bytomskich!, , Nietoperze - ssaki o niezwyktej
budowie i fascynujacej biologil”, , Nietoperze w mitach i legendach” oraz opracowali animacje
o zasadach echolokacji u nietoperzy. Jedna z grup zadaniowych przeanalizowata przebieg hi-
bernacji u innych zwierzat i oméwita swoje wnioski na blogu. Inna - opracowata scenariusz wy-
imaginowanego wywiadu z nietoperzem, w ktérym przyblizyta zwyczaje i problemy nietoperzy.
Uczniowie przeprowadzili tez sonde uliczng ,,Co wiemy o nietoperzach”, ktéra zarejestrowali na
filmie oraz wspdlnie z samorzadem szkolnym zorganizowali Szarobury Dzien Nietoperza, chcac
w ten sposéb zwroci¢ uwage na fakt, ze nasze nietoperze sy w niebezpieczenstwie. Poza tym
ogtosili szkolny konkurs na plakat i komiks o nietoperzach ,Sprzyjamy nietoperzom” oraz wyko-
nali budki dla nietoperzy, ktore zostaty przekazane nadles$nictwu.

Powstata strona internetowa projektu, a prezentacja efektéw pracy uczniéw zostata zaprezentowa-
na nie tylko w szkole, ale tez m.in.w ramach IV Miedzyszkolnej Tarnogérskiej Wiosny Naukowej i na
spotkaniu oddziatu Ligi Ochrony Przyrody oraz przed uczniami jednej ze szkét podstawowych.

Uczestnicy projektu. Sonda uliczna.



PLAZY | GADY W MOJEJ MIEJSCOWOSCI - POCZESNEJ

Nauczyciel: Michat Szczepanik

Szkota: Gimnazjum im. K. K. Baczynskiego w Poczesnej, woj. $laskie
Uczestnicy: Uczniowie gimnazjum

Przedmiot: Biologia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=425&a=detail&p=2778

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, filmy, zdjecia, wygaszacz ekranu

Celem projektu byto poznanie zasiegu wystepowania ptazéw i gadéw w gminie Poczesna.
Uczniowie podczas prac nad wyznaczonymi zadaniami nauczyli sie korzysta¢ z przewodnikéw,
kluczy do oznaczania ptazéw, poznali systematyke ptazéw i gaddw, a takze, co warte podkresle-
nia, zmienili swoje nastawienie do tych, ze wzgledu na wyglad niezbyt lubianych zwierzat, na
bardziej pozytywne.

Zadania zostaty podzielone na etapy: najpierw opracowano karty informacyjne dotyczace
siedlisk ptazéw i gadéw, podzielono obszar gminy na sektory, w ktérych pracowali przypisani
do nich uczniowie. Nastepnie uczestnicy pracowali w terenie, gdzie obserwowali gady i ptazy,
a swoje obserwacje dokumentowali, robiac zdjecia, filmy, wypetniajac karty informacyjne. Do
doktadnego oznaczenia miejsca wystepowania przedmiotu ich badan wykorzystywali GPS.

Catos¢ zebranych materiatow postuzyta do stworzenia mapy herpetologicznej gminy, na ktérej
zaznaczono miejsca wystepowania badanych gatunkéw. Przy okazji inwentaryzacji okre$lono
potencjalne zagrozenia dla tych zwierzat, jakie stwarza dziatalnos$¢ cztowieka.

Podczas prac uczniowie wykonywali szereg dziatan informatycznych: wysytali e-maile, przesytali
pliki na serwery www, przetwarzali zdjecia z aparatéw cyfrowych, montowali sceny filmowe,
umieszczali filmy w serwisach filmowych.

Owocami projektu byty: strona internetowa o projekcie, lekcja przygotowana przez uczestnikow
dla uczniéw szkoty podstawowej na temat znaczenia i ochrony ptazéw i gadéw (przygotowano
w tym celu prezentacje, plakaty, karty ¢wiczen), opracowanie ksigzek i broszury z wynikami
badan (zostaty przekazane do biblioteki szkolnej i gminnej), ulotka informacyjna o ptazach i ga-
dach skierowana do mieszkanicéw Poczesnej, mapa herpetologiczna z zaznaczonymi miejscami
wystepowania badanych gatunkéw oraz plakaty.

=lgrracis mtpore

Strona internetowa projektu. W czasie badan terenowych.



w MNIEJS'ZO§CI SItA - WIRTUALNY PORTRET
UKRAINCOW MIESZKAJACYCH NA ZIEMI WARECKIE)

Nauczyciel: Jolanta Chtopinska

Szkota: Gimnazjum nr 2 w Watczu, woj. zachodniopomorskie

Uczestnicy: Uczniowie klasy I

Przedmiot: Historia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=425&a=detail&p=3065

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, prezentacje, sondaz, filmy, zdjecia, ankieta, wykresy

Celem projektu byto zgromadzenie, opracowanie i zaprezentowanie informacji na temat loséw

ofiar akcji ,,Wista” oraz ich potomkoéw. Uczniowie realizowali go poprzez tematy szczegbtowe:

1. Akcja ,Wista”, czyli skad w Watczu Ukraincy.

2. Pierwsze lata po osiedleniu - trudnosci z adaptacja, relacje z ludnoscia polska,

3. Profil mniejszosci ukrainskiej — zestawienia statystyczne dotyczace m.in. miejsca osiedlenia
i reprezentowanych zawodo6w.

4. Religia, jezyk.

5.Tradycje, obyczaje, Swieta.

6. Dzien dzisiejszy — obecne relacje z Polakami, wktad i zastugi Ukraincéw w tworzeniu kultury
Ziemi Wateckiej.

Uczestnikom pomagata nauczycielka narodowosci ukrainskiej - historyk i ttumacz przysiegty

jezyka ukrainskiego. Przettumaczyta ona fragmenty strony internetowej projektu na jezyk ukrai-

nski, dzieki czemu odbiorcami zamieszczonych informacji mogli sta¢ sie réwniez ukrainskoje-

zyczni mieszkancy. Wsréd realizatoréw projektu byta uczennica Ukrainka - na stronie projektu

zamieszczono fragmenty jej pamigtnika (w dwéch jezykach).

Uczestnicy spotkali sie z mieszkaficami Watbrzycha i okolic, ofiarami i Swiadkami akgji ,Wista”,

przeprowadzili z nimi wywiady, ktore zarejestrowali i zmontowali.

Praca w projekcie wymagata od uczniéw doskonalenia umiejetnosci korzystania z internetu,

arkusza Excel, programu Front Page do tworzenia stron, pracy z programami Movie Maker i Sony

Vegas do montazu filmdw, programem Corel Draw do obrdbki zdjeé. Uczniowie opracowali ptyte

z materiatami, ktora przekazali do wszystkich szkét w miescie jako pomoc dydaktyczna na lekcje

poswiecone mniejszosciom narodowym. Publiczna prezentacja projektu odbyta sie podczas obcho-

doéw Dnia Patrona - Dnia Europy, na ktérym uczniowie omoéwili wnioski z przeprowadzonych badan

w obecnosci wtadz miasta, rodzicéw i medidw. Wyniki ich pracy zaprezentowano rdwniez mieszkaja-

cym w Watczu i okolicach Ukraincom.

!
|

Strona internetowa. Uczestnicy projektu.



VIRTUAL TOUR OF MG 3 IN KNUROW

Nauczyciel: Andrzej Ciekanowski

Szkota: Miejskie Gimnazjum nr 3 w Knurowie, woj. Slaskie

Uczestnicy: Uczniowie klas I

Przedmiot: Jezyk angielski

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2955

Typy wykonanych prac: Prezentacje, komentarz dzwigkowy, fotografia cyfrowa

Projekt polegat na stworzeniu prezentacji multimedialnej, bedacej wirtualng wycieczka po
szkole. Prezentacja miata by¢ forma reklamy szkoty i informacja dla uczniéw zainteresowanych
nauka w niej, ale tez pamiatka dla absolwentéw. Uczestnicy stworzyli panoramiczne obrazy
ciekawszych pomieszczen swojego gimnazjum, potaczone hipertaczami (ich plan na przysztos¢
to wykonanie panoramy wszystkich sal).

Prezentacja zostata umieszczona na stronie internetowej gimnazjum, umozliwiajac zwiedzanie
offline, czyli po $ciagnieciu na swoj komputer (wizyte online uniemozliwita cena programoéw,
uczestnicy korzystali z darmowego FSPViewer, Swietnie nadajacego sie do przegladania pano-
ram). Byta rbwniez rozdawana na ptytach CD.

Kazde z przedstawionych pomieszczen zostato opisane w jezyku angielskim, czesto w formie
dzwiekowej. Komentarz zostat albo samodzielnie stworzony przez autordw projektu, albo sta-
nowit kompilacje materiatéw znalezionych w internecie. Uczniowie zataczali go do prezentacji
jako plik dzwiekowy. Niezbedna okazata sie pomoc programu do edycji plikéw dZzwiekowych
Audicity. Dzigki niemu mozna byto nagrywac tekst w krétkich fragmentach, a pézniej taczyc je,
usuwajac pomuytki.

Nawigacja po przedstawionych salach odbywata sie z poziomu planu budynku dla kazdej
z trzech kondygnacji.

Dodatkowe zalety zrealizowanego projektu to: uzytecznos¢ (informacja o szkole, pamiatka dla
absolwentdéw), zaangazowanie ucznidw w opracowanie kryteridw oceny projektu, wybdr tema-
toéw, oryginalnos¢ — nie ma wirtualnego przewodnika po szkole, a jak na razie niewiele muzeéw
posiada taka forme prezentacji.

Plan kondygnacji szkoty. Uczestnicy projektu.



PRZYJEMNE DLA OKA, POZYTECZNE DLA NAUKI

Nauczyciel: Matgorzata Bochynska

Szkota: | Spoteczne Gimnazjum im. Unii Europejskiej w Zamosciu, woj. lubelskie
Uczestnicy: Uczniowie klas I

Przedmiot: Fizyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2808

Typy wykonanych prac: Prezentacje, film, komentarz dzwiekowy

Zadaniem projektu byto poznanie przez uczniéw tajnikow urzadzen lub przedmiotéw, ktore
ozdabiaja nasze mieszkania, ale nie do konca wiemy, jakie jest ich dziatanie. Naleza do nich np.
lampa lawa i termometr Galileusza.

Czasami trudno dostrzec fizyke w przedmiotach. Nie wiemy, jak one doktadnie dziatajg, uzywa-
my ich, bo s tadne. Uczniowie musieli uruchomi¢ wyobraznig, by w tym, czemu sie przygladali
dla przyjemnosci, odnalez¢ co$, co przystuzy sie nauce. Celem projektu byto tez ksztattowanie
umiejetnosci wykorzystania wiedzy teoretycznej w zyciu codziennym.

Wszyscy uczestnicy wyszukiwali ozdoby i przedmioty, w ktérych zostaty wykorzystane zostaty
prawa fizyki. Nastepnie dokonali selekcji zgromadzonych rzeczy i zadali sobie pytania: Jak sq
zbudowane? Jak dziataja? Jakie prawa fizyczne wykorzystuja? Opierajac sie na wiedzy z ksigzek
i podrecznikéw, po konsultacjach z nauczycielem, wykorzystujac informacje z internetu, ucznio-
wie dokonywali analizy praw fizycznych, ktére wykorzystano w przedmiotach i wyjasniali zasady
ich dziatania.

Przebieg prac byt dokumentowany przez klasowego fotografa. Gtéwny sekretarz zbierat informa-
cje od grup i tworzyt , projektowy pamietnik’, a sekretarze grup czuwali nad aktualizacja teczek
z zapiskami i notatkami na temat tego, co juz zostato zrobione i kiedy, co sie udato, a co nie.

Kazda z grup przedstawita efekty swojej pracy podczas publicznej prezentacji, na ktérej zostaty
zademonstrowane analizowane urzadzenia. Powstat tez film o tych przedmiotach, nagrany
L zmontowany przez uczniéw.

Podczas prac uczniowie korzystali z wielu urzadzen i programéw komputerowych, np. zdjecia i filmy

wykonywali telefonami komérkowymi i aparatami cyfrowymi, korzystali z programu Gimp do obréb-
ki graficznej zdje¢, komentarze dzwiekowe do filméw opracowywali w programie Expressivo.

Uczestnicy projektu - efekty z programu Gimp. Slajd z prezentacji ,Przyjemne dla oka, pozyteczne dla
nauki”



KLIMAT - FIZYCZNA ZAGADKA!

Nauczyciel: Elzbieta Cyran

Szkota: Gimnazjum nr 3 w Czeladzi, woj. Slaskie

Uczestnicy: Cztonkowie két fizycznego i ekologicznego

Przedmiot: Fizyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2813

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, prezentacje, film, komentarz dzwiekowy,
obliczenia, wykresy, plakaty, gazetka

Projekt taczyt nauki przyrodnicze, elementy sztuki i literatury. Jego tematyka byta zwigzana
z fizycznymi aspektami zmian klimatycznych, a w szczegélnosci poszukiwaniem odpowiedzi na
pytanie: ,Jak zapobiec zmianom klimatycznym na naszej planecie?”

Praca uczniéw polegata na identyfikacji zjawisk fizycznych majacych wptyw na klimat, ich
analizie w oparciu o doSwiadczenie i literature, badaniu wptywu dziatalnosci cztowieka na stan
atmosfery, a tym samym na zmiany klimatyczne. Uczniowie starali sie przeanalizowa¢, na ile
zmiany klimatyczne wynikaja z dziatalnosci cztowieka, a na ile sq skutkiem naturalnych cykli kli-
matycznych i jakie sg lub moga by¢ nastepstwa tych zmian. Grupy zadaniowe realizowaty takie
tematy jak ,,Atmosfera ziemska i zjawiska fizyczne” czy ,,Globalne ocieplenie”

Uczniowie przeprowadzili liczne doswiadczenia, np. ,Badamy ci$nienie atmosferyczne”, , Cie-
plarka”, ,Jak powstaja chmury?”, ,Model zachodzacego Stonca” Réwnolegle prowadzili syste-
matyczne obserwacje pogody, wykonujac o ustalonych godzinach pomiary opaddw, cisnienia,
wilgotnosci i temperatury powietrza.

Uczestniczyli w zajeciach ,Opracowywanie meteorologicznych zdje¢ satelitarnych” na Wydziale
Nauk o Ziemi Uniwersytetu Slaskiego. Przeprowadzili rozmowe z pracownikiem Wydziatu Rozwoju
Miasta i Inzynierii Miejskiej Urzedu Miasta w Czeladzi. Przygotowali dyskusje dotyczaca zmian
klimatycznych i roli naukowcéw, politykéw, przemystowcdw i ekologéw w ich minimalizowaniu.
Przeprowadzili konkursy: literacki na wierszyki i rymowanki ,Klimat w potrzebie”, plastyczny
»,Uwaga...ocieplenie!”, a takze fotograficzny , Cuda fizyki w... atmosferze”

Wszyscy uczestnicy projektu na zebraniu podsumowujacym wskazali, jakie dziatania powinni
podja¢, aby zminimalizowaé emisje dwutlenku wegla. Zespoty zadaniowe byty odpowiedzialne
za przeprowadzenie sesji popularno-naukowej , Klimat - fizyczna zagadka!” w ramach obchodéw
Dnia Ziemi. Stworzono rdwniez strong internetowa, na ktérej uczniowie zaprezentowali swoje
osiagniecia zwiazane z realizacja projektu.

Doswiadczenie z modelem filtra elektrostatycznego. Doswiadczenie , Cieplarka”



WIELOKATY FOREMNE | PARKIETAZE

Nauczyciel: Dorota Ostrowska

Szkota: Gimnazjum w Lubieniu Kujawskim, woj. kujawsko-pomorskie
Uczestnicy: Uczniowie klasy I

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2969

Typy wykonanych prac: Prezentacje, konstrukcje w programie C.a.R, parkietaze
w programie Inkscape

Parkietaz jest ztozonym z wielokatow foremnych powtarzajacym sie obrazem, wypetniajacym
cata dostepna przestrzen. Utozone wielokaty maja wszystkie boki wspélne z sasiednimi figura-
mi. Realizowany projekt miat za zadanie przyblizy¢ uczniom wiadomosci dotyczace wielokatow
foremnych, konstrukeji geometrycznych, mozliwych sposobéw pokrywania ptaszczyzny parkie-
tazem oraz praktycznego zastosowanie tej wiedzy w zyciu codziennym. W czasie jego realizacji
uczniowie powtorzyli tematy realizowane podczas lekcji matematyki oraz poszerzyli ich zakres
dzieki wykorzystaniu fachowej literatury i internetu.

W czasie prac nad projektem uczniowie na lekcjach matematyki realizowali dziat ,wielokaty
i okregi”, stad wystepujace w projekcie pojecia nie byty dla nich tajemnica.

Celem projektu byto to, by kazdy z uczniéw potrafit wykona¢ konstrukcje wielokatéw foremnych
z wykorzystaniem programu C.a.R oraz recznie, przedstawit rézne mozliwosci parkietowania
ptaszczyzny wielokatami i zaprojektowat parkietaze foremne, pétforemne, foremnoscienne oraz
w stylu Eschera przy uzyciu programu graficznego Inkscape.

Tematy zostaty okre$lone w nastepujacy sposéb: ,Pojecie wielokata foremnego, parkietazu,

J J

wielokat wpisany i opisany na okregu”, ,, Konstrukcje wielokatow foremnych za pomoca cyrkla”,
»Parkietaze archimedesowe i parkietaze platonskie, Jonsona i Eschera”, ,Biografia Archimedesa
i Platona” Po opracowaniu czesci teoretycznej w postaci prezentacji multimedialnych oraz lekcji
o wielokatach przygotowanej za pomoca programu E-learning XML editor, uczniowie realizowali
zadania: ,,Obstuga programu C.a.R. do sporzadzania konstrukcji geometrycznych i ,Obstuga pro-

gramu Inkscape do wykonanie parkietazy”

Oproécz prezentacji, konstrukeji i parkietazy wykonanych za pomoca programéw komputerowych
powstaty tez prace wykonane recznie. Cato$¢ dziatan w projekcie zaprezentowano na wystawie.

Nauka programu C.a.R do konstrukcji geometrycznych. Wystawa parkietazy.



PODSTAWY SYSTEMU OSEMKOWEGO DLA ZIEMIAN

Nauczyciel: Jerzy Kielech

Szkota: Gimnazjum nr 2 w Czerwionce-Leszczynach, woj. $laskie

Uczestnicy: Chetni uczniowie klas I, Il L 111

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2970

Typy wykonanych prac: Strona internetowa, prezentacje, zaawansowane obliczenia

w Excelu, testy interaktywne w Hot Potatoes, film z realizacji projektu, komentarz dzwiekowy
do prezentacji

Projekt wyrdznia niecodzienne sformutowanie tematu. Nauczyciel opisat go tak: ,Sposrod wielu
systemoéw liczbowych ludzko$¢ wybrata dziesigtkowy. Na pytanie »dlaczego?« czesto przyta-
cza sie¢ wypowiedz Lebesque’a: »Mozliwe, ze gdyby ludzie mieli jedenascie palcow, przyjatby
sie jedenastkowy system numeracji«. Bajtanie to przyjaciele z kosmosu. Maja po cztery palce
przy kazdej z dwoéch rak i rachuja oczywiscie w systemie 6semkowym. Wyobrazmy sobie zatem
odwiedziny kosmicznych przyjaciét, ktorzy, widzac, jak duza trudnos$é sprawia Ziemianom ra-
chowanie w systemie 6semkowym, postanowili przyblizy¢ im zasady wykonywania dziatan przy
pomocy czterech palcéw u reki, a w szczegblnosci wyjasnic: jak zamienia¢ liczby miedzy syste-
mamy, jak nazywac¢ liczby wieksze od siedmiu, jak wykonywa¢ dziatania podstawowe w zbiorze
liczb naturalnych przy ich 6semkowej organizacji, jak wykonywa¢ operacje i dziatania w zbiorze
utamkoéw zwyktych, jak powstaja rozwiniecia oktalne tych utamkdéw? Dla Ziemian nieco bardziej
»opornych« wobec zawitosci systemu zbudowali kalkulatory do przeliczen miedzy systemami
na bazie arkusza kalkulacyjnego. Z kolei dla »ortdw« lub/i tych ktérych temat zainteresowat,
przygotowali testy. Bedzie je mozna rozwigza¢ z uzyciem komputera”

Uczniowie opracowali 3 arkusze — kalkulatory pozwalajace przelicza¢ liczby miedzy systemami dzie-
sigtkowym - 6semkowym i dodatkowo dokonywa¢ przeliczen na systemy dwdjkowy i szesnastkowy.
Prezentacje przygotowane podczas projektu s gotowymi pomocami dydaktycznymi do prowadze-
nia lekcji o systemie 6semkowym. Powstata tez strona internetowa dokumentujaca prace nad projek-
tem: informacje o projekcie, prezentacje, filmy, testy interaktywne, kalkulatory, galerie zdjec.
Podsumowania prac dokonano podczas konferencji naukowej , Podstawy systemu 6semkowego
dla Ziemian”, na ktéra zaproszono rodzicéw, nauczycieli, przedstawicieli prasy lokalnej. Po wystu-
chaniu prezentacji grup goscie, czyli ,Ziemianie” rozwigzali na komputerach przygotowane testy.
Podczas prac nad projektem uczniowie wykorzystywali zaawansowane funkcje arkusza kalkula-
cyjnego, pracowali z programem Hot Potatoes do tworzenia testéw interaktywnych, przygotowa-
li prezentacje z komentarzem dzwiekowym, krecili filmy.

Praca w Excelu. Prezentacja klasowa.



MOJA SZKOtA | OKOLICA
- NA PLASZCZYZNIE | W PRZESTRZENI

Nauczyciel: Dorota Kokoszka

Szkota: Zespot Szkot Ogoélnoksztatcacych Nr 1, Gimnazjum Nr 7 w Stalowej Woli, woj. podkarpackie
Uczestnicy: Uczniowie klasy I

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=3046

Typy wykonanych prac: Obliczenia i wykresy w Excelu, film instruktazowy o konstrukcji
sze$cianu metoda origami, animacja budynku w programie Gogle Sketchup

Celem projektu byto stworzenie wtasnego planu czesci osiedla, w ktérej znajduje sie szkota. Pro-
jekt pozwalat uczniom poznaé¢, jak wykonuje sie pomiary geodezyjne, jak stosuje sie mape i pla-
ny terenéw do planowania budowy, jak wykorzystuje sie skale. Jednocze$nie pokazat sposoby na
tworzenie makiety budynku w oparciu o wtasne pomiary oraz na wykorzystanie komputera do
projektowania budynkéw. Zadania wykonywane przez uczniéw pozwalaty powtérzy¢ elementy
statystyki, obliczen procentowych, skali, wtasnosci figur i bryt.

Tematy szczegbtowe projektu sformutowano w nastepujacy sposob: ,Plan okolicy szkoty (mapa)”,
»Makieta okolicy szkoty”, ,Tworzenie budynkéw na tasmie filmu”, ,Szkota na ré6znych mapach”,
»Szkota (i okolica) w 3D” Profesjonalne sposoby dokonywania pomiaréw i zasady zapiséw na
planach uczniowie poznali podczas spotkania z geodetami z Wydziatu Geodezji - sami mierzyli
odlegtosci, wykorzystujac wegielnice pryzmatyczng i tachimetr elektroniczny.

Nastepnie zostaty wykonane pomiary dtugosci posesji kilku ulic wokét szkoty (miara metrowa
ikrokami) i poprzez wykorzystanie obliczonej Sredniej dtugosci kroku, obliczen z wykorzystaniem
kalkulatora, znajomosci skali i umiejetnosci rysowania, jaka wykazali sie uczniowie - powstat plan
okolicy. Rdwnocze$nie wykonano zestawienia statystyczne, pokazujace rodzaje zabudowan i ko-
lorystyke dachéw. Kolejnym krokiem byta budowa makiety. Wykonywanie elementéw makiety zo-
stato nagrane, dzieki czemu powstat film z instrukcjami tworzenia bryt za pomoca sztuki origami.
Nastepnym elementem projektu byto wykonanie zdjecia makiety i poréwnanie jej z planem
zagospodarowania przestrzennego uzyskanym z Urzedu Miasta, zdjeciem okolicy szkoty z lotu
ptaka wykonanym z motolotni przez mieszkanca, zdjeciem satelitarnym pochodzacym z pro-
gramu Google Earth oraz innymi planami i mapami wyszukanymi w internecie. Opracowanie
uzupetnity jeszcze: obrébka w programie graficznym i wydruki na wystawe: ,,Okolica szkoty na
réznych mapach” oraz animacja 3D w programie Google SketchUp.

Prezentacja projektu odbyta sie na Gminnym Forum Nauczycieli. Ze wzgledu na duze zaintere-
sowanie projekt prezentowano jeszcze trzykrotnie uczniom innych klas.

Projekt 3D budynku szkoty wykonany w programie Lekcja geodezji i kartografii.
SketchUp.



NIEBO BEZ TAJEMNIC

Nauczyciel: Anna Chlebowska

Szkota: Gimnazjum im. M. Kopernika w Zalasewie, woj. wielkopolskie

Uczestnicy: Chetni uczniowie z klas Il L 111

Przedmiot: Geografia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2831

Typy wykonanych prac: Zdjecia gwiazdozbioréw, animacja grafiki, prezentacje, strona
internetowa

Celem projektu byty obserwacje nieba nad szkota. Uczyt on rdwniez zbierania i interpretowa-
nia informacji, prezentowania wiedzy i wynikéw obserwacji geograficznych, astronomicznych
i fizycznych oraz stosowania zdobytej wiedzy w zyciu. Rozbudzat zainteresowanie przestrzenig
geograficzng, zjawiskami i prawidtowosciami Swiata przyrody. Pozwalat pozna¢ i stosowa¢ r6z-
norodne techniki komputerowe i narzedzia do rozwigzywania praktycznych probleméw oraz
korzysta¢ z réznych zrédet informacji.

Projekt podzielono na tematy-etapy: ,,Obserwacja, fotografowanie, rozpoznawanie oraz nazywa-
nie gwiazdozbioréw i najjasniejszych gwiazd na niebie”, ,,Obserwacja i fotografowanie ksiezyca,
widocznych planet i obiektéw astronomicznych”,, Obrébka zarejestrowanych zdje¢, opracowanie

Z

albumu zdje¢, animacji oraz bazy danych gwiazdozbioréw”, , Przygotowanie prezentacji i bazy

’

danych o planetach Uktadu Stonecznego”, ,Kopernik i jego odkrycia - teoria heliocentryczna

kontra geocentryczna, ruch obiegowy i obrotowy Ziemi’, ,Zaémienie ksiezyca - obserwacja

i analiza zjawiska”, ,Przygotowanie broszury »Poradnik obserwatora nieba«”.

Uczniowie poznali zasady pracy z przyrzadami, ktére wykorzystywali do obserwacji teleskopem
i luneta. Przy pomocy programoéw Stellarium i Google Earth nauczyli sie rozpoznawa¢ gwiazdo-
zbiory nieba pétnocnego, widoczne na niebie zimowym i wiosennym.

Wykonali zdjecia i poréwnali je z mapa nieba w wirtualnym obserwatorium astronomicznym
Cartes du Ciel Sky Charts. Zdjecia opracowali w programie graficznym Gimp, nanoszac na nie
linie taczace gwiazdy i obrazy gwiazdozbioréw, dodajac etykiety i opisy najjasniejszych gwiazd.
Sporzadzili album gwiazdozbioréw, przygotowali prezentacje o planetach Uktadu Stonecznego,
gwiazdozbiorach oraz Mikotaju Koperniku i jego odkryciach.

Jedna z grup przygotowata broszure ,,Poradnik obserwatora nieba” ze wskazéwkami dla mtodych
mito$nikéw nocnego nieba (powstata w programie Publisher). Uczniowie opis catoéci swoich prac
umiescili na stronie internetowej. Prezentacja publiczna projektu odbyta sie w ramach Dnia Ziemi,
dwukrotnie: dla zaproszonych gosci i dla wybranych klas.

Zdjecia w terenie. Konsultacje.



WIDOK NA SNIEZKE - SRODOWISKO PRZYRODNICZE
| ZAGOSPODAROWANIE TURYSTYCZNE SZCZYTU

Nauczyciel: Joanna Rentflejsz-Panek

Szkota: Zespot Szkot w Mystakowicach, woj. dolnoslaskie

Uczestnicy: Uczniowie klas Il gimnazjum na zajeciach pozalekcyjnych

Przedmiot: Geografia

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2839

Typy wykonanych prac: Prezentacje, nagranie wywiadu, strona internetowa projektu,
zdjecia ucznidw, film z wycieczki w gory

W zwiazku z potozeniem szkoty niedaleko Sniezki, uczniowie zdecydowali sie zrealizowaé projekty
na jej temat.

Czastkowe tematy projektu:

1. Sniezka - krélowa Karkonoszy (opis potozenia, powstania i budowy geologicznej szczytu na tle
Karkonoszy). Uczniowie, korzystajac z programu PowerPoint, stworzyli prezentacje, program Gimp
postuzyt im do obrébki zdje¢, w programie Publisher przygotowali plakat na temat bezpieczenstwa
w gbrach, przy pomocy programu Movie Maker zmontowali film o wycieczce na Sniezke.

2. Rok na $niezce (opis klimatu, analiza ciekawych zjawisk pogody, historia obserwatorium mete-
orologicznego). Uczniowie przy realizacji tego tematu zastosowali program Excel, przedstawia-
jac elementy klimatu w formie wykreséw. Opisy uzupetnity zdjecia opracowane w programie
Gimp, a cato$¢ pokazano w formie prezentacji PowerPoint.

3. Roéliny i zwierzeta Sniezki. Zadanie uczniéw polegato na wykonaniu prezentacji PowerPoint na te-

4. Sniezka i turysci (szlaki turystyczne, schroniska, historia ruchu turystycznego). Uczniowie przy-
gotowali mapki szlakéw turystycznych prowadzacych na Sniezke i opisali historie ruchu tury-
stycznego w tym regionie. Zebrany materiat przedstawili w formie prezentacji PowerPoint.

Uczestnicy projektu przygotowali rowniez wywiad z ratownikiem Karkonoskiej Grupy GOPR, do

opracowania pliku dzwiekowego uzywajac programu dBpoweramp Music Converter. Efekty swojej
pracy zaprezentowali uczniom klas pierwszych oraz rodzicom podczas zebrania rodzicielskiego.

Tworzenie gazetki $ciennej o projekcie.



»DLA WSZYSTKICH STARCZY MIEJSCA..”
- PROJEKT O TOLERANCIJI

Nauczyciel: Monika Komisarczyk

Szkota: Powiatowy Zesp6t Szkoét nr 1 w Trzebnicy, woj. dolnoslaskie
Uczestnicy: Uczniowie klas I, 11, 111

Przedmiot: Jezyk polski

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=3082

Typy wykonanych prac: Blog, strona internetowa, prezentacje, plakaty, film

Pomyst na dziatanie wynikt z checi przyblizenia uczniom tematyki zwigzanej z prawami cztowieka
L organizacjami pomocy humanitarnej. Celem projektu byto poszerzenie Swiadomosci obywatelskiej
uczniéw, uwrazliwienie ich na problemy wspétczesnego Swiata, uswiadomienie problemu tamania
praw cztowieka, a w konsekwencji zachecenie do zatozenia szkolnej grupy Amnesty International.

Projekt zostat opracowany w zgodzie z treSciami podstawy programowej realizowanej na lekcjach je-
zyka polskiego, takich jak , Ksztattowanie systemu wartosci opartego na ogdlnie przyjetych normach”
czy ,Dostrzeganie postaw godnych nasladowania w zyciu codziennym oraz tekstach kultury”

Opracowujac tematy, po zgromadzeniu informacji pochodzacych z internetu, analizie wybra-
nych dziet literackich, rozmowach i lekcjach, uczniowie przygotowali: prezentacje multimedial-
ne ,Cele Milenijne ONZ",,,Organizacje humanitarne”,, Dialog kultur”, ,,Wspétczesni samarytanie”,
»Tolerancja” Poza tym zaprojektowali 40 plakatow o tematyce humanitarnej oraz nakrecili film
,Czy jesteSmy tolerancyjni - dialog kultur”, w ktérym wykorzystali nagrania z sondazy ulicznych.
Opracowali tez internetowy ,Stownik humanitaryzmu” - obszerny zestaw poje¢ zwiazanych
z tym tematem. Swoje dziatania w projekcie dokumentowali w formie bloga i kroniki projektu
bogato ilustrowanej zdjeciami. Uczniowie postuzyli sie r6znorodnymi narzedziami technologii
informacyjnej, np.: PowerPoint, Movie Maker, Audacity, serwis Joomla!, PHP, GIMP.

Publiczna prezentacja projektu odbyta sie na forum catej szkoty, z udziatem dziennikarzy , No-
wej” - gazety trzebnickiej.

Tak dziatania w projekcie podsumowat jeden z uczestnikow, wspéttworca jego strony interneto-
wej: , Ten czas, czas mierzenia sie z tematyka tolerancji, przestrzegania podstawowych wartosci
humanistycznych, dyskryminacja, tamaniem praw cztowieka - wzbogacit nas wewnetrznie:
poszerzyt nasze horyzonty, uwrazliwit na potrzeby innych ludzi, wyzwolit inicjatywe spoteczno-
obywatelska. Chcemy, by w naszej szkole powstat klub Amnesty International”.

Spotkanie uczestnikéw projektu.
Projektow Mtodziezowych 31 maja 2008 r.w Warszawie.



POKOCHAC TEATR

Nauczyciel: Agnieszka Mastowska

Szkota: Publiczne Gimnazjum nr 1 w Tarnowskich Gérach, woj. $laskie
Uczestnicy: Cztonkowie kota teatralnego i filmowego z klas I i 1l
Przedmiot: Jezyk polski

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=3085

Typy wykonanych prac: Prezentacje, filmy, oktadka do ptyty CD, animacja

Projekt miat zapozna¢ ucznidéw z teatrem w r6znych jego aspektach: historia (od starozytnosci
do wspdtczesnosci), rodzajami (np. antyczny, elzbietanski, lalkowy), znakami teatralnymi (np.
rekwizyt, kostium, Swiatto, muzyka, ruch sceniczny), ,,od kuchni” (wizyta w teatrze, jego zwiedza-
nie), réznymi rodzajami przedstawien teatralnych (wyjazdy na spektakle), aktorami i ich praca.

Forma podjetych dziatan, zastosowane programy komputerowe, stworzone prace - byty bardzo

réznorodne. Uczniowie kolejno:

1. Wzieli udziat w dwéch lekcjach teatralnych i szesciu spektaklach.

2. Przeprowadzili wywiad z aktorem Zbigniewem Stryjem, ktéry opracowali w formie filmu
zmontowanego w programach Movie Maker i Pinacle Studio.

3. Podczas wizyt w teatrze nagrali reportaz filmowy , Kulisy teatru”

4. Opracowali zaproszenia na publiczna prezentacje (w programie Publisher) oraz oktadki i na-
druki na ptyty CD (w programie LightScribe).

5. Napisali scenariusz i nakrecili wedtug niego film ,,Pokochaj teatr, pokochaj mnie”

6. Wyszukali informacje i opracowali w postaci prezentacji multimedialnych tematy: , Historia
teatru”, ,Rodzaje teatru”, ,,Znaki teatralne”, , Teatr starozytny”

7. Opracowali quizy interaktywne pod hastem ,Znam teatr na szes$¢”, wykorzystujac program
Quiz Maker.

8. Stworzyli animacje tréjwymiarowa z komentarzem ,,Spacer po teatrze starozytnym”w progra-
mie Quest 3D.

9. Przygotowali dekoracje i afisz na lekcje pokazowe.

Prezentacja publiczna projektu zostata zorganizowana w dwdch turach. Oprécz oméwienia dzia-
tan i pokazu prac komputerowych uczniowie odegrali scenki z , Teatrzyku Zielona Ges$.”

Wizyta w teatrze. Spotkanie z aktorami.
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LOKATA BANKOWA A INWESTYCJE GIELtDOWE
- ZYSKI 1 ZAGROZENIA

Nauczyciel: Piotr Wisniewski

Szkota: Gimnazjum w Wawelnie, woj. kujawsko-pomorskie

Uczestnicy: Uczniowie klasy |

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=2981

Typy wykonanych prac: Obliczenia i wykresy w programie Excel, prezentacje multimedialne

Celem projektu byto zapoznanie ucznidéw z zasadami funkcjonowania gietdy papieréw wartos-
ciowych i bankéw oraz zdobycie przez nich umiejetnosci obliczania odsetek. Miat on forme
»Zabawy w inwestoréw” — uczniowie otrzymali wirtualne pieniadze i ich zadaniem byto pomno-
zenie ich przy pomocy lokat w banku lub inwestycji na gietdzie.

Projekt zostat podzielony na zadania:

1. Oprocentowanie lokat bankowych. Procent sktadany.

2. Notowania spoétek gietdowych.

3. Tworzenie wykreséw na podstawie zestawienia danych.
4. Obliczenia procentowe w programie Excel.

5. Przygotowanie prezentacji multimedialne;j.

Tematem dziatan jednej grupy byty lokaty bankowe. Uczniowie zbierali w internecie informacje
o ofertach réznych bankdéw, wybierali najlepsza i lokowali swoje pieniadze. Analizowali réwniez
mozliwos¢ lokowania pieniedzy w innych walutach. Pozostate trzy grupy uczestnikéw inwesto-
waty swoje pieniadze na gietdzie w akcje firm. Pierwsza z tych grup miata wybra¢ akcje jednej
spotki, druga rozproszyc¢ swoj kapitat, rownomiernie lokujac pieniadze w akcje kilku firm, trzecia
grupa miata ma najwiecej swobody - mogta sprzedawa¢ i kupowa¢ akcje w dowolnej chwili,
zaleznie od koniunktury.

Grupy grajace na gietdzie przy pomocy internetu na biezaco kontrolowaty akcje spétek gietdo-
wych, a takze wykonywaty wykresy notowan i zestawienia aktualnego poziomu kapitatu w pro-
gramie Excel. Po miesigcu wszystkie grupy dokonaty podsumowania zyskéw i strat, wybierajac
najlepsza oraz najbezpieczniejsza inwestycje. Uogblnity osiagniete wyniki do dtuzszych okreséw
np. roku lub kilku lat, uwzgledniajac aktualne tendencje.

Koncowa prezentacja projektu odbyta sie w ramach szkolnego ,Swieta Matematyki”

Sprawdzanie notowan. Wykres na podstawie danych zebranych o bankach.



PROCENTOWE PRZYSTANKI NASZEJ RZECZYWISTOSCI

Nauczyciel: Elzbieta Marchwacka

Uczestnicy: Uczniowie klas I, 11 L 111

Szkota: Gimnazjum w lwanowicach, woj. wielkopolskie

Przedmiot: Matematyka

Strona projektu: https://www.ezi.edu.pl/?id=429&a=load&p=3101

Typy wykonanych prac: Wykres Gantta, prezentacje multimedialne, ulotka w programie
Word, wykres w programie Excel, test interaktywny, wiersz o procentach, scenariusz scenki
o procentach, strona internetowa

Projekt powstat w zwigzku z omawianiem na lekcji matematyki dziatu procenty. Jego gtéwnym celem
byto uswiadomienie uczniom powszechnosci i potrzeby stosowania procentéw w zyciu codziennym,
a réwnoczesnie nauka wykonywania obliczen procentowych w sytuacjach praktycznych.

Projekt podzielono na zadania nazwane ,,przystankami procentowymi”.

Przystanek | -, Historia i zastosowanie procentéw” - polegat na wykonaniu prezentacji multimedial-
nej o historii i zastosowaniu procentdw, z wykorzystaniem wiadomosci wyszukanych w internecie.
Przystanek Il - ,Jak oszczedza¢, gdzie pozycza¢” - uczyt wykorzystania kalkulatoréw kredyto-
wych do obliczen oprocentowania lokat i kredytéw bankowych w réznych bankach. Uczestnicy
przygotowywali réwniez, przy pomocy programu Publisher, ulotki informacyjne o warunkach
pozyczek w bankach.

Przystanek Il - ,Procenty w zyciu domowym” - polegat na badaniu zastosowania procentéw
w gospodarstwach domowych na przyktadzie podatku VAT na paragonach, podatku od wyna-
grodzen, podatku na rzecz instytucji pozytku publicznego oraz dotacji unijnych. Jako podsumo-
wanie swojej pracy uczniowie opracowali scenke przekonujaca do korzystania z dotacji dla rol-
nictwa (w zwiazku ze Srodowiskiem, z ktérego pochodzi wiekszos¢ z nich) oraz gazetke $cienng
z zebranych materiatéw. Przygotowali réwniez ankiete ,Na co przeznaczamy budzet domowy’,
ktorej wyniki opracowali w arkuszu kalkulacyjnym. Poza tym stworzyli strone internetowa pro-
jektu i film reklamujacy ich dziatania.

Przystanek IV - ,Nasze gimnazjum w procentach” — skoncentrowat dziatania uczniéw na ich
szkole - zebrali oni dane o swoim gimnazjum, opracowali je w arkuszu kalkulacyjnym i przygo-
towali na ich podstawie prezentacje.

Przystanek V - ,,Procenty w zyciu codziennym” - polegat na przygotowaniu konkursu i opra-
cowaniu elektronicznego testu o procentach w codziennych sytuacjach. Poprzedzita go wizyta
uczniéw w lokalnych sklepach i obserwacja, czy sq w nich wyprzedaze, rabaty, upusty. Projekt
podsumowata prezentacja na forum szkoty z udziatem Rady Rodzicow.

Frocensome prryoanki nasre)
rreczyaslstodel - projeks edukacying

Prezentacja projektu. Strona internetowa projektu.
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